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Fachspezifische Studien- und Priifungsordnung fiir den Bachelorstudiengang Digitale
Medienkultur der Filmuniversitdt Babelsberg KONRAD WOLF (SPO)
vom 01.07.2019

Prdambel

Der Fakultdtsrat der Fakultédt | der Filmuniversitdt Babelsberg KONRAD WOLF hat aufgrund § 19 Abs. 2 und
§ 22 Abs. 2 in Verbindung mit § 72 Abs. 2 Nr. 1 des Brandenburgischen Hochschulgesetzes (BbgHG) vom 28. April
2014 (GVBL. I/14, Nr. 18), zuletzt gedndert durch Artikel 2 des Gesetzes vom 05. Juni 2019 (GVBL. I/19, Nr. 20) die
folgende fachspezifische Priifungs- und Studienordnung erlassen.’
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§ 1 Geltungsbereich

Diese Ordnung gilt fiir das Studium im Bachelorstudiengang Digitale Medienkultur (DMK). Sie ergdnzt
als fachspezifische Ordnung die Rahmenordnung fiir Studium und Priifungen fiir die Bachelor- und
Masterstudiengdnge der Filmuniversitdt Babelsberg KONRAD WOLF (RSP) vom 14.03.2016.

§ 2 Ziele des Studiums

(1) Durch das Bachelorstudium im Studiengang Digitale Medienkultur erwerben die Studierenden
grundlegende und (bergreifende Kenntnisse der Medienkultur und deren gesellschaftlicher
Bedeutung und sind daher in der Lage, die digitale Medienpraxis und ihre Konvergenzprozesse
kompetent und wissenschaftlich fundiert zu analysieren und zu kritisieren. Sie verstehen
grundlegende wissenschaftliche Theorien und Methoden der Medienwissenschaft, Medienforschung
und Medienpraxis und sind in der Lage, diese Kenntnisse selbststédndig (auch, aber nicht nur) auf die
Medienpraxis bezogen anzuwenden. Die Absolvent*innen haben darliber hinaus grundlegendes
Wissen Uber die Konzeption dsthetisch-kinstlerischer Projekte der digitalen Medienkultur und sind
zur eigenstdndigen Planung und Durchfilihrung kiinstlerischer und kiinstlerisch-wissenschaftlicher
Entwicklungsprojekte in der Lage. SchlieBBlich kénnen sie im Team arbeiten, moderne digitale
Kommunikations- und Informationstechniken zielfiihrend einsetzen und Arbeitsergebnisse addquat
présentieren. Durch das im Studiengang Digitale Medienkultur erworbene Wissen, die Fdhigkeiten und
Kompetenzen kénnen die Absolvent*innen eine maB3gebende Vermittlungsrolle zwischen Produktion,
Distribution und Nutzung digitaler Medien, aber auch klassischer audiovisueller Medien einnehmen
sowie in den grundlegen Schritten der digitalen Medienkonzeption mitwirken.

(2) Der Bachelorabschluss im Studiengang Digitale Medienkultur qualifiziert fiir ein Masterstudium (z.
B. in Medien-, Kommunikations- oder Kulturwissenschaft oder angrenzenden Bereiche) sowie fiir
redaktionelle Tétigkeiten bei Fernsehsendern und Produktionsfirmen mit Ausrichtung auf digitale
Medien (z. B. Produktion, Distribution und Auswertung von Film- und Fernsehprojekten), redaktionelle
Tatigkeiten bei der Erstellung multimedialer/digitaler Plattformen, redaktionelle Tdtigkeiten im
Bereich Filmfestivals oder digitale Archive. AufBBerdem sind Absolvent*innen des Studiengangs
qualifiziert fir die Mitarbeit in Kommunikations-, Marketing- oder PR-Abteilungen digitaler
Medienunternehmen, in Einrichtungen der Medienpddagogik, in kulturellen Einrichtungen, in
Einrichtungen der Medien- und Marktforschung oder in universitdren Forschungseinrichtungen sowie
fiir eigene Griindungen.

1 Genehmigt von der Prdsidentin am 05.09.2019
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§ 3 Hochschulgrad

Aufgrund der bestandenen Bachelorpriifung im Bachelorstudiengang Digitale Medienkultur wird der
akademische Grad

Bachelor of Arts (B.A.)

als erster berufsqualifizierender Abschluss verliehen.

§ 4 Dauer, Struktur und Inhalte des Studiums

(1) Die Regelstudienzeit des Bachelorstudiengangs Digitale Medienkultur betrdgt sechs Semester.

(2) Das Bachelorstudium ist modular gegliedert und umfasst Lehrveranstaltungen im Umfang von
insgesamt 93 Semesterwochenstunden (SWS) bei einer Gesamtleistung von 180 Leistungspunkten
(LP), inklusive der Bachelorarbeit (12 LP) und des Kolloquiums zur Bachelorarbeit (1 LP).

(3) Das Bachelorstudium besteht aus den folgenden Pflichtmodulen, der Bachelorarbeit und dem
Kolloquium zur Bachelorarbeit:

Pflichtmodule
Grundlagenmodule

Modul 1: Einfiihrung (6 LP)

Modul 2: Theorie digitaler Medien (10 LP)
Modul 3: Empirie digitaler Medien (12 LP)
Modul 5: Geschichte digitaler Medien (8 LP)

Studienmodule

Modul 4: Kultur digitaler Medien (10 LP)

Modul 6: Analyse digitaler Medien (10 LP)

Modul 7: System digitaler Medien (10 LP)

Modul 8: Asthetik und Dramaturgie digitaler Medien (10 LP)
Modul 10: Spezielle Themen digitaler Medienkulturen (8 LP)
Modul 13: Okonomie digitaler Medien (8 LP)

Modul 14: Freies Studium (18 LP)

Modul 15: Berufspraxis (7 LP)

Projektmodule

Modul 9: Klinstlerisch-wissenschaftliche multimediale Entwicklung (14 LP)
Modul 11: Medienpraxis (22 LP)
Modul 12: Praxis der Erforschung digitaler Medienphdnomene (14 LP)

(4) Die Inhalte, Lehrformen, Teilnahmevoraussetzungen, Studienzeitaufwand, Kompetenzerwerb und
die zu erbringende/n Priifungsleistung/en der einzelnen Module sind in den Modulbeschreibungen
(Anlage 1) festgelegt.

(5) Der Verlauf des Studiums ist in einem Regelstudienplan (Anlage 2) dargestellt, bei dessen
Einhaltung und erfolgreichem Abschluss der Priifungen das Studium innerhalb der Regelstudienzeit
abgeschlossen werden kann.

(6) Von den im Modul 4: Kultur digitaler Medien insgesamt nachzuweisenden 10 LP sind 2 LP durch
Absolvieren einer frei wdhlbaren Lehrveranstaltung aus den Lehrveranstaltungen zu ,Spezielle
Bereiche der digitalen Medienkultur® zu absolvieren.

Von den im Modul 5: Geschichte digitaler Medien insgesamt nachzuweisenden 8 LP sind 2 LP durch
Absolvieren einer frei wdhlbaren Lehrveranstaltung aus den Lehrveranstaltungen zu ,Spezielle
Bereiche der Mediengeschichte” zu absolvieren.
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Von den im Modul 7: System digitaler Medien insgesamt nachzuweisenden 10 LP sind 4 LP durch
Absolvieren von zwei frei wéhlbaren Lehrveranstaltung mit je 2 LP aus den Lehrveranstaltungen zu
~opezielle Bereiche der digitalen Mediensysteme* zu absolvieren.

Von den im Modul 8: Asthetik und Dramaturgie digitaler Medien insgesamt nachzuweisenden 10 LP
sind 4 LP durch Absolvieren von zwei frei wdhlbaren Lehrveranstaltung mit je 2 LP aus den
Lehrveranstaltungen zu ,,Spezielle Bereiche der Asthetik und Dramaturgie* zu absolvieren.

Im Modul 9: Kiinstlerisch-wissenschaftliche multimediale Entwicklung und Modul 12: Praxis der
Erforschung digitaler Medienphdnomene ist je ein Projektseminar im Umfang von 14 LP nachzuweisen.

Im Modul 10: Spezielle Themen digitaler Medienkulturen sind zwei Lehrveranstaltungen im Umfang
von je 4 LP zu absolvieren.

Im Modul 11: Medienpraxis sind zwei Projekte oder Betriebspraktika in Medienbetrieben oder
Forschungseinrichtungen mit einer Dauer von mindestens 8 Wochen im Umfang von je 11 LP
nachzuweisen.

Von den im Modul 13: Okonomie digitaler Medien insgesamt nachzuweisenden 8 LP sind 2 LP durch
Absolvieren einer frei wdhlbaren Lehrveranstaltung aus den Lehrveranstaltungen zu ,Spezielle
Bereiche der Medienékonomie* zu absolvieren.

Im Modul 14: Freies Studium sind Lehrveranstaltungen im Umfang von 18 LP nachzuweisen, von denen
maximal 10 LP durch kiinstlerisch-praktische Projekte absolviert werden kénnen.

(7) Ein Teil der Lehre kann in englischer Sprache stattfinden.

§ 5 Bewertung der Leistungsnachweise und der Priifungen

(1) Die  studienbegleitenden  Modulpriifungen  werden  entsprechend der jeweiligen
Modulbeschreibung durchgefiihrt und wie folgt bewertet:

1. bewertet gemdB3 § 14 Abs. 1 und 2 RSP:

Modul 2: Theorie digitaler Medien

Modul 3: Empirie digitaler Medien

Modul 4: Kultur digitaler Medien

Modul 5: Geschichte digitaler Medien

Modul 6: Analyse digitaler Medien

Modul 7: System digitaler Medien

Modul 8: Asthetik und Dramaturgie digitaler Medien

Modul 9: Kiinstlerisch-wissenschaftliche multimediale Entwicklung
Modul 10: Spezielle Themen digitaler Medienkulturen

Modul 12: Praxis der Erforschung digitaler Medienphdnomene
Modul 13: Okonomie digitaler Medien

2. bewertet gemd3 § 14 Abs. 3 RSP:
Modul 1: Einfiihrung

Modul 11: Medienpraxis

Modul 14: Freies Studium

Modul 15: Berufspraxis

(2) Das Gesamtprddikat fiir die Bachelor-Priifung wird mit folgender Gewichtung ermittelt:

Arithmetisches Mittel der Noten der studienbegleitenden Modulpriifungen: 60 %
Note der Bachelorarbeit: 30 %
Note des Kolloquiums zur Bachelorarbeit: 10 %

(3) Bei hervorragenden Leistungen kann das Gesamtprddikat ,,mit Auszeichnung® vergeben werden,
wenn der Gesamtdurchschnitt gem. Abs. 2 mindestens 1,3 betrdgt.
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§ 6 Bachelorarbeit

(1) Die Bachelorarbeit ist eine wissenschaftliche oder theoretische Arbeit. Sie behandelt ein fiir die
Praxis, Forschung und/oder Lehre relevantes wissenschaftliches Thema und soll belegen, dass die/der
Studierende in der Lage ist, ein medien-, kommunikations-, kultur- oder filmwissenschaftliches
Thema innerhalb des vorgegebenen Zeitraums, selbstdndig nach wissenschaftlichen Methoden und
praxisbezogener Reflexion zu bearbeiten.

(2) Voraussetzung fiir die Ausgabe des Themas der Bachelorarbeit ist der Nachweis von mindestens
125 Leistungspunkten. Die Anmeldung der Bachelorarbeit bedarf der Unterschriften von Betreuer*in,
Gutachter*in und Studiendekan*in.

(3) Die Bearbeitungszeit der Bachelorarbeit betrdgt zehn Wochen (12 LP). In begriindeten Fiillen ist
auf Antrag der/des Studierenden und Bestdtigung durch die Betreuerin/den Betreuer eine
Verldngerung von maximal fiinf Wochen méglich. Das Thema darf einmal innerhalb der ersten vier
Wochen zuriickgegeben werden.

Der Umfang der Arbeit soll ca. 40 Seiten (ca. 60.000 Zeichen ohne Leerzeichen) betragen. Diese kann
ergdnzt werden durch kiinstlerisch-praktische Ideenentwiirfe auf medientechnischen Datentrégern.

(4) Die Bachelorarbeit wird in einem Kolloquium (1 LP) verteidigt.

§ 7 Zeugnis/Urkunde

Das Zeugnis enthdlt:

- die Noten bzw. Bewertungen sowie die Bezeichnung der studienbegleitenden Module
- die Note und das Thema der Bachelorarbeit

- die Note des Kolloquiums zur Bachelorarbeit

- das Gesamtprddikat

Gleichzeitig mit dem Zeugnis werden der Kandidatin/dem Kandidaten eine Urkunde und das Diploma
Supplement mit dem Datum des Zeugnisses ausgehdndigt. In der Urkunde wird der akademische Grad
ausgewiesen.

§ 8 Inkrafttreten/Ubergangsbestimmungen

(1) Diese Ordnung tritt am Tage nach der Veréffentlichung in der Amtlichen Bekanntmachung der
Filmuniversitdt Babelsberg KONRAD WOLF in Kraft.

(2) Fir Studierende, die ihr Studium an der Filmuniversitdt begonnen haben, bevor diese Ordnung in
Kraft tritt, gilt die bisher giiltige besondere Priifungsordnung und Studienordnung fiir den
Bachelorstudiengang Digitale Medienkultur der Filmuniversitit Babelsberg KONRAD WOLF weiter.

(3) Studierende, die zum Zeitpunkt des Inkrafttretens dieser Ordnung seit WS 2018/19 im
Bachelorstudiengang Digitale Medienkultur immatrikuliert sind, kénnen den Bachelorstudiengang
Digitale Medienkultur einschlieB3lich aller Wiederholungspriifungen entweder nach dieser oder der
jeweils  bisher giiltigen besonderen  Prifungsordnung und Studienordnung filir den
Bachelorstudiengang Digitale Medienkultur ablegen (Wahlrecht). Ein Wechsel zur vorliegenden
Studien- und Priifungsordnung ist dem Studierendenbiiro & International Office bis Ende der
Vorlesungszeit nach Inkrafttreten bekannt zu geben und dort aktenkundig zu machen. Der Wechsel der
Studien- und Priifungsordnung ist unwiderruflich.

Anlage 1: Modulbeschreibungen
Anlage 2: Regelstudienplan
Anlage 3: Muster Zeugnis, Urkunde, Diploma Supplement
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Bachelorstudiengang Digitale Medienkultur
der Filmuniversitédt Babelsberg KONRAD WOLF

Modulbeschreibungen in der Fassung vom 01.07.2019

Modul
Modul
Modul
Modul
Modul
Modul
Modul
Modul
Modul
Modul
Modul
Modul
Modul
Modul
Modul

O©oONODOAONWN=

Einfiihrung

Theorie digitaler Medien

Empirie digitaler Medien

Kultur digitaler Medien

Geschichte digitaler Medien

Analyse digitaler Medien

System digitaler Medien

Asthetik und Dramaturgie digitaler Medien
Kiinstlerisch-wissenschaftliche multimediale Entwicklung
Spezielle Themen digitaler Medienkulturen
Medienpraxis

Praxis der Erforschung digitaler Medienphédnomene
Okonomie digitaler Medien

Freies Studium

Berufspraxis

Seite
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18
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Studiengang / Studiengdnge:

Digitale Medienkultur, interdisziplindr

Modul: Modul 1
Einfihrung
Grundlagenmodul
Lehrveranstaltung/en: = Einflihrungs- und Orientierungswoche

(2 LP, 2 SWS, 1. Semester)
»  Perspektiven der Film- und Mediengestaltung
(1LP, 1SWS, 1. Semester)
= Einfihrung in die Medienwissenschaft/Digitale Medienkultur
(2 LP, 2 SWS, 1. Semester)
= Einfihrung in das wissenschaftliche Arbeiten
(1LP, 1SWS, 1. Semester)

Modulverantwortlicher:

Studiendekan*in

Leistungspunkte (LP): 6LP

Arbeitsaufwand: Prdsenzzeit: 90 h
Eigenstudium: 90 h

Modultyp: Pflicht

Semester: 1. Semester

Dauer: 1 Semester

Hdufigkeit des Angebotes: | jdhrlich

Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die
Teilnahme:

Zulassung zum Studium

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden

= kennen die Organisationsstruktur der Filmuniversitdt

= kennen die Strukturen und Anforderungen des Studiengangs

» sind vertraut mit den digitalen Lehr- und Lernangeboten
innerhalb des Studiengangs

»  haben einen Uberblick iiber die Methoden, Prozesse und
Technologien der Medienherstellung

= beherrschen die medienwissenschaftlichen Grundlagen bezogen
auf die digitale Medienkultur

» kénnen selbstorganisiert in Teams zusammenarbeiten

Studieninhalte:

» Kurzdarstellung der Fachrichtungen der Filmuniversitét

= Einblick in den Filmentstehungsprozess

= Drehen eines Kurzfilms ohne festgelegte Funktionsrollen

= Einfihrung in die Medienwissenschaft und die Grundlagen der
digitalen Medienkultur

Lehr- und Lernformen:

Vorlesung, Ubung, Exkursion

Prifungsleistung/en:

Seminar-, Gruppenarbeit oder Klausur

Berechnung der Modulnote:

Leistungsnachweis ,,mit Erfolg”
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Studiengang / Studiengénge:

Digitale Medienkultur

Modul:

Modul 2
Theorie digitaler Medien
Grundlagenmodul

Lehrveranstaltung/en:

Grundlagen der Theorie digitaler Medien

(4 LP, 2 SWS, empfohlen im 1. Semester)
Theorien und Konzepte der Mediensoziologie
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 2. Semester)
Theorien und Konzepte der Medienpsychologie
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 2. Semester)

Modulverantwortung:

Professur fiir Theorie und Empirie digitaler Medien

Leistungspunkte (LP):

10 LP (davon 2 LP fiir Priifungsleistung)

Arbeitsaufwand:

Prisenzzeit: 90 h

Eigenstudium: 210h
Modultyp: Pflicht
Semester: 1. und 2. Semester
Dauer: 2 Semester
Héufigkeit des Angebotes: jéhrlich
Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Zulassung zum Studium

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden

besitzen ein kritisches Versténdnis grundlegender
medien- und kommunikationswissenschaftlicher
Theorien vor dem Hintergrund neuer technologischer
Entwicklungen

sind in der Lage, die theoretischen Kenntnisse zur
Reflexion der Wechselbeziehungen zwischen (digitalen)
Medien, Gesellschaft und Individuum zu nutzen

Studieninhalte:

Grundlagenwissen lber die wesentlichen medien- und
kommunikationswissenschaftlichen Theorieansditze
mit besonderem Bezug zu digitalen Medien
Vermittlung grundlegender mediensoziologischer und -
psychologischer Theorien und Konzepte

Lehr- und Lernformen:

Vorlesung, Seminar, Ubung

Prifungsleistung/en:

Seminararbeit oder Klausur

Berechnung der Modulnote:

Note der Seminararbeit oder Klausur
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Studiengang / Studiengdnge: Digitale Medienkultur
Modul: Modul 3
Empirie digitaler Medien
Grundlagenmodul
Lehrveranstaltung/en: = Grundlagen der Empirie digitaler Medien
(4 LP, 4 SWS, empfohlen im 1. Semester)
= Qualitative Methoden der Medienforschung
(3 LP, 2 SWS, empfohlen im 2. Semester)
= Quantitative Methoden der Medienforschung
(3 LP, 2 SWS, empfohlen im 2. Semester)
Modulverantwortung: Professur fiir Theorie und Empirie digitaler Medien
Leistungspunkte (LP): 12 LP (davon 2 fiir die Priifungsleistung)
Arbeitsaufwand: Présenzzeit: 120 h
Eigenstudium: 240 h
Modultyp: Pflicht
Semester: 1. und 2. Semester
Dauer: 2 Semester
Héufigkeit des Angebotes: jéhrlich

Veranstaltungsturnus:

woéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Zulassung zum Studium

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden

= beherrschen die methodologischen Grundlagen der
Medienforschung

= kennen grundlegende quantitative und qualitative
Erhebungs- und Auswertungsmethoden

= sindin der Lage, sich kritisch mit géingigen
Forschungsansétzen und -methoden
auseinanderzusetzen

= sindin der Lage, selbstédndig wissenschaftlich-
empirisch zu arbeiten

= kénnen sich selbststdndig anhand der E-Learning-
Angebote in spezifische Themenfelder einarbeiten

Studieninhalte:

= Grundkenntnisse methodischer Ansdtze der
Medienforschung

= Grundkenntnisse aktueller quantitativer und
qualitativer Methoden zur Erforschung digitaler Medien

= Grundlagen wissenschaftlich-empirischen Arbeitens

Lehr- und Lernformen:

Vorlesung, Seminar, Ubung

Priifungsleistung/en:

Seminararbeit oder Klausur

Berechnung der Modulnote:

Note der Seminararbeit oder Klausur
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Studiengang / Studiengénge: Digitale Medienkultur
Modul: Modul 4
Kultur digitaler Medien
Studienmodul
Lehrveranstaltung/en: = Grundlagen der Kultur digitaler Medien und Games
(4 LP, 2 SWS, empfohlen im 1. Semester)
= Aneignung digitaler Medienkulturen
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 1. Semester)
= Spezielle Bereiche der digitalen Medienkultur
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 2. Semester),
z.B. Praxis der Games Culture, Cultural Studies, Fan
Studies, Intertextualitdt und Paratexte nach Wahl der
Studierenden
Modulverantwortung: Professur fiir Theorie und Empirie digitaler Medien
Leistungspunkte (LP): 10 LP (davon 2 LP fiir Priifungsleistung)
Arbeitsaufwand: Présenszeit: 90 h
Eigenstudium: 210h
Modultyp: Pflicht
Semester: 1. und 2. Semester
Dauer: 2 Semester
Hdufigkeit des Angebotes: jéhrlich
Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Zulassung zum Studium

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden

= beherrschen die Grundlagen der Kultur digitaler
Medien unter besonderer Beriicksichtigung der Games
Culture

= kénnen die Aneignungsprozesse digitaler Medien
einordnen

= besitzen Kenntnisse der Nutzung, Rezeption und
Wirkung digitaler Medien sowie der Games Culture

= besitzen ein kritisches und reflektierendes Verstdndnis
der Games Culture

= haben vertiefte Kenntnisse in speziellen Bereichen der
digitalen Medienkultur

Studieninhalte:

= Geschichte und Theorien der Games Culture

=  Kenntnisse der Praxis der Games Culture

= Grundlegende Kenntnisse der Nutzung und Rezeption
digitaler Medien

= Aktuelle Tendenzen der Angebote digitaler Medien

= Spezielle Bereiche der digitalen Medienkultur

Lehr- und Lernformen:

Vorlesung, Seminar, Ubung, Exkursion

Prifungsleistung/en:

Seminararbeit oder Klausur

Berechnung der Modulnote:

Note der Seminararbeit oder Klausur
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Studiengang / Studiengdnge:

Digitale Medienkultur, Medienwissenschaft

Modul: Modul 5
Geschichte digitaler Medien
Grundlagenmodul
Lehrveranstaltung/en: = Grundlagen der Film- und Mediengeschichte
(2 LP, 4 SWS, empfohlen im 1. Semester)
= Geschichte digitaler Medien
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 1. Semester)
= Spezielle Bereiche der Mediengeschichte
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 2. Semester),
z. B. ein begleitendes Seminar zur
Grundlagenveranstaltung oder Veranstaltungen wie
Geschichte des Dokumentarfilms, Geschichte des
Animationsfilms etc.
Modulverantwortung: Professur fiir Mediengeschichte im digitalen Zeitalter
Leistungspunkte (LP): 8 LP (davon 2 LP fiir Priifungsleistung)
Arbeitsaufwand: Présenzzeit: 120 h
Eigenstudium: 120 h
Modultyp: Pflicht
Semester: 1. und 2. Semester
Dauer: 2 Semester
Héufigkeit des Angebotes: jéhrlich
Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Zulassung zum Studium

Kompetenzerwerb: Die Studierenden
= kennen die wichtigsten Epochen, Stile und
Entwicklungen der Mediengeschichte
» haben Erfahrung in der Sichtung relevanter Inhalte (wie
z.B. historische Filme)
=  kénnen Medienumbriiche, insbesondere der
Digitalisierung historisch kontextualisieren
» sindin der Lage, (digitale) Medienphédnomene
geschichtlich einzuordnen
= kennen verschiedene Aspekte der Mediengeschichte
= haben vertiefte Kenntnisse in speziellen Bereichen der
Mediengeschichte
Studieninhalte: = Historische Entwicklung der Medienlandschaft von

linearen bis digitalen Medien
= Politisch-gesellschaftliche Rahmenbedingungen der
Mediengeschichte

= Geschichte der Digitalisierung ausgehend von

herkémmlichen audiovisuellen Medien
= Spezielle Bereiche der Mediengeschichte

10




Amtliche Bekanntmachung der Filmuniversitat Babelsberg K\ONRAD WOLF - 25. Jahrgang Nr. 14 vom 23.09.2019

Lehr- und Lernformen: Vorlesung, Seminar, Ubung, Exkursion
Prifungsleistung/en: Seminararbeit oder Klausur
Berechnung der Modulnote: Note der Seminararbeit oder Klausur
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Amtliche Bekanntmachung der Filmuniversitat Babelsberg K\ONRAD WOLF - 25. Jahrgang Nr. 14 vom 23.09.2019

Studiengang / Studiengénge:

Digitale Medienkultur, Medienwissenschaft

Modul: Modul 6
Analyse digitaler Medien
Studienmodul
Lehrveranstaltung/en: = Grundlagen der Medienanalyse
(4 LP, 2 SWS, empfohlen im 1. Semester)
= Theorie und Praxis der Medienkritik
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 1. Semester)
= Theorie und Praxis der Analyse digitaler Medien
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 2. Semester)
Modulverantwortung: Professur fiir Analyse und Asthetik audiovisueller Medien
Leistungspunkte (LP): 10 LP (davon 2 LP fiir Priifungsleistung)
Arbeitsaufwand: Présenzzeit: 90 h
Eigenstudium: 210h
Modultyp: Pflicht
Semester: 1. und 2. Semester
Dauer: 2 Semester
Hdufigkeit des Angebotes: jéhrlich
Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Zulassung zum Studium

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden

= haben analytische Fdhigkeiten im Umgang mit
Produkten der digitalen Medienkultur

= kennen Formen, Stile und Genres digitaler
Medienprodukte

= sindin der Lage, medienanalytische Instrumentarien
anzuwenden

Studieninhalte:

= Anwendungsorientierte Grundlagen der Analyse
digitaler Medien

= Grundlagen der Asthetik digitaler Medien

=  Anwendung und Vertiefung medienanalytischer
Fdhigkeiten

Lehr- und Lernformen:

Seminar, Ubung

Priifungsleistung/en:

Projektarbeit

Berechnung der Modulnote:

Note der Projektarbeit
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Amtliche Bekanntmachung der Filmuniversitat Babelsberg K\ONRAD WOLF - 25. Jahrgang Nr. 14 vom 23.09.2019

Studiengang / Studiengénge:

Digitale Medienkultur

Modul:

Modul 7
System digitaler Medien
Studienmodul

Lehrveranstaltung/en:

= Grundlagen des digitalen Mediensystems
(4 LP, 2 SWS, empfohlen im 2. Semester)

= Spezielle Bereiche digitaler Mediensysteme |
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 3. Semester) nach Wahl der
Studierenden

= Spezielle Bereiche digitaler Mediensysteme Il
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 3. Semester) nach Wahl der
Studierenden

Spezielle Bereiche kénnen z.B. sein spezielle rechtliche,
politische oder wirtschaftliche Bedingungen, Aspekte der
Distribution digitaler Medien, internationale
Mediensysteme im Vergleich, Urheberrecht, Vertragsrecht
0.A.

Modulverantwortung:

Professur fiir Theorie und Empirie digitaler Medien

Leistungspunkte (LP):

10 LP (davon 2 LP fiir Priifungsleistung)

Arbeitsaufwand:

Préisenzzeit: 90 h
Eigenstudium: 210 h

Modultyp: Pflicht

Semester: 2. und 3. Semester
Dauer: 2 Semester
Héufigkeit des Angebotes: jéhrlich
Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Zulassung zum Studium

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden

= kennen das nationale Mediensystem

= haben Grundkenntnisse der rechtlichen und politischen
Rahmenbedingungen sowie der Medienregulierung

= kennen die Rechtsgrundlagen fiir das Arbeiten in und
mit den Medien

= sindin der Lage, systemische Bedingungen unter
Berticksichtigung der Digitalisierung kritisch
einzuschétzen

= haben vertiefte Kenntnisse in speziellen Bereichen des
Mediensystems

13




Amtliche Bekanntmachung der Filmuniversitat Babelsberg K\ONRAD WOLF - 25. Jahrgang Nr. 14 vom 23.09.2019

Studieninhalte: = Grundlagen des Mediensystems

= Grundlagen politischer und rechtlicher
Rahmenbedingungen (digitaler) Medienkulturen

= Spezielle Aspekte der medienpolitischen Steuerung
und Medienregulierung

= Spezielle Aspekte des Mediensystems

Lehr- und Lernformen: Vorlesung, Seminar
Prifungsleistung/en: Seminararbeit oder Klausur
Berechnung der Modulnote: Note der Seminararbeit oder Klausur
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Amtliche Bekanntmachung der Filmuniversitat Babelsberg K\ONRAD WOLF - 25. Jahrgang Nr. 14 vom 23.09.2019

Studiengang / Studiengénge:

Digitale Medienkultur, Drehbuch/Dramaturgie, Montage,
interdisziplindr

Modul: Modul 8
Asthetik und Dramaturgie digitaler Medien
Studienmodul
Lehrveranstaltung/en: = Einflihrungin die Dramaturgie
(4 LP, 4 SWS, empfohlen im 3. Semester)
= Spezielle Bereiche der Asthetik und Dramaturgie |
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 3. Semester)
= Spezielle Bereiche der Asthetik und Dramaturgie Il
(2 LP, 2 SWS, empfohlen im 3. Semester)
Spezielle Bereiche kénnen z.B. sein Montagetheorie,
transmediales Erzédhlen, Genre-Theorie, Narrationstheorie,
Animation Studies, Gender/Queer Studies 0.A. nach Wah!
der Studierenden
Modulverantwortung: Professur fiir Dramaturgie und Asthetik der audiovisuellen
Medien
Leistungspunkte (LP): 10 LP (davon 2 LP fiir Priifungsleistung)
Arbeitsaufwand: Présenzzeit: 120 h
Eigenstudium: 180 h
Modultyp: Pflicht
Semester: 3. Semester
Dauer: 1 Semester
Héufigkeit des Angebotes: jéhrlich
Veranstaltungsturnus: wéchentlich / Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Zulassung zum Studium

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden

= haben Grundkenntnisse der Dramaturgie audiovisueller
Medienprodukte

= besitzen ein kritisches Verstdndnis fiir Asthetik und
Dramaturgie digitaler Medien

= haben vertiefte Kenntnisse in speziellen Bereichen der
Asthetik und Dramaturgie

Studieninhalte:

= Einfiihrung in die Dramaturgie
= Spezielle Aspekte der Asthetik und Dramaturgie
digitaler Medien

Lehr- und Lernformen:

Vorlesung, Seminar, Ubung

Prifungsleistung/en:

Seminar- oder Projektarbeit

Berechnung der Modulnote:

Note der Seminar- oder Projektarbeit
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Amtliche Bekanntmachung der Filmuniversitat Babelsberg K\ONRAD WOLF - 25. Jahrgang Nr. 14 vom 23.09.2019

Studiengang / Studiengdnge:

Digitale Medienkultur, Drehbuch/Dramaturgie

Modul: Modul 9
Kiinstlerisch-wissenschaftliche multimediale
Entwicklung
Projektmodul
Lehrveranstaltung/en: Es ist 1von 2 Projektseminaren zu wdhlen
(4 SWS, 14 LP empfohlen im 3. Semester), und zwar
=  Stoffentwicklung (Fiction/Non-Fiction)
oder
= Crossmediale Projektkonzeption
Modulverantwortung: Professur flir Theorie und Empirie digitaler Medien
Leistungspunkte (LP): 14 LP
Arbeitsaufwand: Présenzzeit: 60 h
Eigenstudium: 360 h
Modultyp: Pflicht
Semester: 3. Semester
Dauer: 1 Semester
Hdufigkeit des Angebotes: jéhrlich
Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Module 1 -4 und 6

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden
= sindinder Lage, im Team zusammenzuarbeiten und
gemeinsam eine kiinstlerisch-wissenschaftliche
Fragestellung zu bearbeiten
= kénnen selbstdndig arbeiten und den Lernprozess
reflektieren
= sindin der Lage, unter Anwendung von Methoden,
Lésungen zu entwickeln
= sindinder Lage,
- einen Stoff von der Grundidee bis zum
Treatment zu entwickeln
oder
- ein multimediales bzw. crossmediales
Medienprodukt zu konzeptionieren

Studieninhalte:

= Entwicklung eines Medienprodukts

= Kenntnisse liber medienkonvergente Umgebungen und
Berticksichtigung dieser in der Projektentwicklung

= Praktische Anwendung dramaturgischer Konzepte
sowie theoretischer Konzepte multimedialer Asthetik

Lehr- und Lernformen:

Seminar, Ubung, Projekt

Prifungsleistung/en:

Projektarbeit

Berechnung der Modulnote:

Note der Projektarbeit
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Amtliche Bekanntmachung der Filmuniversitat Babelsberg K\ONRAD WOLF - 25. Jahrgang Nr. 14 vom 23.09.2019

Studiengang / Studiengénge:

Digitale Medienkultur, Medienwissenschaft

Modul:

Modul 10
Spezielle Themen digitaler Medienkulturen
Studienmodul

Lehrveranstaltung/en:

= Spezielle Themen digitaler Medienkulturen |
(4 LP, 2 SWS, empfohlen im 4. Semester)

= Spezielle Themen digitaler Medienkulturen Il
(4 LP, 2 SWS, empfohlen im 4. Semester)

Spezielle Bereiche sind z.B.:

= aktuelle Phdnomene und Diskurse digitaler
Medienkultur

= spezielle Theorien und Konzepte der Medien- und
Kommunikationswissenschaft

= spezielle Strategien zur Erforschung digitaler Phdnomene

= spezielle Aspekte der Games Studies

= spezielle Themen der Film- und Fernsehgeschichte

= spezielle rechtliche, politische oder 6konomische
Aspekte digitaler Medien

= FEthik digitaler Medien

Modulverantwortung:

Professur fiir Theorie und Empirie digitaler Medien

Leistungspunkte (LP):

8LP

Arbeitsaufwand:

Prdsenzzeit: 60 h
Eigenstudium: 180 h

Modultyp:

Pflicht

Semester:

4. Semester

Dauer:

1 Semester

Héufigkeit des Angebotes:

jéhrlich

Veranstaltungsturnus:

woéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Module 1 -7

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden besitzen vertiefte Kenntnisse,
Kompetenzen und Féhigkeiten entsprechend der
gewdhlten Lehrveranstaltungen

Studieninhalte:

Nach Wahl des/der Studierenden, z.B.:

= Aktuelle Phdnomene und Diskurse

= Spezielle Medientheorien

= Spezielle Themen der Medienforschung

= Spezielle Aspekte der Games Studies

= Spezielle Aspekte der Mediengeschichte

= Spezifische Aspekte von Medienrecht, -politik und -
wirtschaft

= Medienethik

Lehr- und Lernformen:

Seminar, Ubung, Exkursion

Prifungsleistung/en:

je Lehrveranstaltung eine Seminararbeit

Berechnung der Modulnote:

Arithmetisches Mittel der Noten der Seminararbeiten
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Studiengang / Studiengénge:

interdisziplindr

Modul:

Modul 11
Medienpraxis
Projektmodul

Lehrveranstaltung/en:

=  Projekt/Betriebspraktikum |

(11 LP, 2 SWS, empfohlen im 4. Semester)
= Projekt/Betriebspraktikum Il

(11 LP, 2 SWS, empfohlen im 4. Semester)

Projekte sind z.B.:

= Sehsiichte

= Kinderfilm-Universitdt

=  Filmmuseum

» Freies Praxisprojekt (Beteiligung an F1, F2, TV- oder
Filmprojekt)

Ein Betriebspraktikum kann in Medienbetrieben und
Forschungseinrichtungen absolviert werden (mindestens 8
Wochen Dauer).

Modulverantwortung:

Studiendekan*in

Leistungspunkte (LP):

22LP

Arbeitsaufwand:

Préisenzzeit: 60 h
Eigenstudium: 600 h

Modultyp:

Pflicht

Semester:

4. Semester

Dauer:

1 Semester

Hdéufigkeit des Angebotes:

jedes Semester

Veranstaltungsturnus:

woéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Zulassung zum Studium

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden sind in der Lage, eigenstdndig Projekte zu
managen, im Team zu arbeiten und ihre praktischen
Fdhigkeiten zu reflektieren.

Studieninhalte:

= Vermittlung von Kompetenzen im Bereich
Projektmanagement
= Kennenlernen professioneller Strukturen nach Wahl
des/der Studierenden, z.B. bei der Mitarbeit in:
- Medienproduktion
- multimedialen Ausstellungen
- Medienarchiven
- Filmfestivals
- Kinoarbeit
- TV-Sendern

Lehr- und Lernformen:

Projekt, Praktikum

Prifungsleistung/en:

je Projekt/Praktikum ein Projekt- oder Praktikumsbericht

Berechnung der Modulnote:

Leistungsnachweise ,,mit Erfolg*
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Studiengang / Studiengdnge:

Digitale Medienkultur, interdisziplinér

Modul: Modul 12
Praxis der Erforschung digitaler Medienphdnomene
Projektmodul
Lehrveranstaltung/en: Es ist 1 von 2 Projektseminaren zu wdhlen
(4 SWS, 14 LP, empfohlen im 5. Semester), und zwar
= Rezeptionsforschung
oder
= Production Studies
Modulverantwortung: Junior-Professur flir Production Studies
Leistungspunkte (LP): 14 LP
Arbeitsaufwand: Prdsenzzeit: 60 h
Eigenstudium: 360 h
Modultyp: Pflicht
Semester: 5. Semester
Dauer: 1 Semester
Hdufigkeit des Angebotes: jéhrlich
Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Module 1 -6

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden

= kénnen eine vorgegebene Fragestellung unter
Anwendung fachwissenschaftlicher Methoden
bearbeiten

= besitzen vertiefte Kenntnisse (ber die praktische
Anwendung der Methoden empirischer Forschung

= kbénnen selbstdndig arbeiten und den Lernprozess
reflektieren

= sindinder Lage, kiinstlerisch-dsthetische Projekte im
Bereich digitaler Medienkulturen wissenschaftlich zu
reflektieren

Studieninhalte:

= Vermittlung von Kenntnissen liber die Erforschung von
Rezeptionsprozessen medialer Inhalte in der digitalen
Medienlandschaft

= Anwendung von Kenntnissen aus der Medienforschung

= Konzeption und Durchfiihrung von Forschungsdesigns

= Wissenschaftliches Begleiten von
Produktionsprozessen

= Vorstellung der Ergebnisse auf Fachtagungen
(Exkursion)

Lehr- und Lernformen:

Seminar, Ubung, Wissenschaftliches Projekt, Exkursion

Prifungsleistung/en:

Forschungs- oder Projektbericht

Berechnung der Modulnote:

Note des Forschungs- oder Projektberichts
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Studiengang / Studiengdnge: Digitale Medienkultur
Modul: Modul 13
Okonomie digitaler Medien
Studienmodul
Lehrveranstaltung/en: = Grundlagen der (globalen) Medienwirtschaft
(2 SWS, 4 LP, empfohlen im 5. Semester)
= Spezielle Bereiche der Medien6konomie
(2 SWS, 2 LP, empfohlen im 5. Semester),
wie z.B. crossmediales Marketing, betriebs- und
volkswirtschaftliche Aspekte digitaler Medien, digitale
Distributionsstrategien, Media-Entrepreneurship
Modulverantwortung: Professur flir Theorie und Empirie digitaler Medien
Leistungspunkte (LP): 8 LP (davon 2 LP fiir Priifungsleistung)
Arbeitsaufwand: Présenzzeit: 60 h
Eigenstudium: 180 h
Modultyp: Pflicht
Semester: 5. Semester
Dauer: 1 Semester
Hdufigkeit des Angebotes: jéhrlich
Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Module 1, 4,7

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden

= besitzen ein kritisches Versténdnis fiir allgemeine
medien6konomische Grundlagen

= kénnen die Medienwirtschaft und die globale Okonomie
digitaler Medien kritisch reflektieren

= kennen Planungstechniken bei der Herstellung und
Vermarktung multimedialer Medienprodukte

= haben vertiefte Kenntnisse in speziellen Bereichen der
Medienékonomie

Studieninhalte:

= Einfiihrung in die Medien6konomie

= Grundlagen des globalen Okonomiesystems digitaler
Medienstrukturen

= Planung und Vermarktung multimedialer
Medienprodukte

= Spezielle Bereiche der Medien6konomie

Lehr- und Lernformen:

Vorlesung, Seminar, Ubung, Exkursion

Prifungsleistung/en:

Seminararbeit oder Klausur

Berechnung der Modulnote:

Note der Seminararbeit oder Klausur
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Studiengang / Studiengénge:

interdisziplindr

Modul:

Modul 14
Freies Studium
Studienmodul

Lehrveranstaltung/en:

Aus dem Wahlpflichtangebot der Bachelorstudiengénge
der Filmuniversitét sind nach eigenem Interesse und
Fdhigkeiten freigegebene Veranstaltungen im Umfang von
18 LP nachzuweisen, von denen maximal 10 LP durch
kiinstlerisch-praktische Projekte absolviert werden
kénnen.

In Absprache mit der*dem Studiendekan*in kénnen auch
Lehrveranstaltungen anderer Hochschulen oder
Universitéten anerkannt werden — darunter fallen
ausdriicklich auch E-Learning-Angebote.

Modulverantwortung:

Studiendekan*in

Leistungspunkte (LP):

18LP

Arbeitsaufwand:

Gesamt: 540 h

Modultyp: Pflicht

Semester: 5. und 6. Semester
Dauer: 2 Semester
Hdufigkeit des Angebotes: Jedes Semester
Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Zulassung zum Studium

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden erweitern ihr Wissen und ihre
Fachkompetenzen in selbst gewdhlten Interessensfeldern

Studieninhalte:

Dieses Modul bietet den Studierenden die Méglichkeit, ihr

Wissen in eigenen Interessensfeldern zu vertiefen, wie z. B.

= kultur-, medien- und kommunikations-
wissenschaftliche Themen und Methoden

=  medienwirtschaftliche Bereiche

= kiinstlerisch-praktische Projekte

= Sprachkurse

=  Programmierkenntnisse

Lehr- und Lernformen:

Vorlesung, Seminar, Ubung, Projekt, Wissenschaftliches
Projekt

Priifungsleistung/en:

Leistungsnachweise ,,mit Erfolg*

Berechnung der Modulnote:
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Studiengang / Studiengdnge:

Digitale Medienkultur, interdisziplindr

Modul: Modul 15
Berufspraxis
Studienmodul
Lehrveranstaltung/en: = Prdsentationstechniken und Selbstmarketing
(2 SWS, 4 LP, empfohlen im 6. Semester)
= Selbststdndig in den Medien
(1 SWS, 2 LP, empfohlen im 6. Semester)
= HOPP (2 SWS, 1 LP, empfohlen im 6. Semester)
Modulverantwortung: Studiendekan¥*in
Leistungspunkte (LP): 7LP
Arbeitsaufwand: Présenzzeit: 75h
Eigenstudium: 135h
Modultyp: Pflicht
Semester: 6. Semester
Dauer: 1 Semester
Hdufigkeit des Angebotes: jéhrlich
Veranstaltungsturnus: wéchentlich/Block

Voraussetzung fiir die Teilnahme:

Module 1-9

Kompetenzerwerb:

Die Studierenden

= kennen Richtlinien fiir die Existenzgriindung und
Formen des selbstédndigen Arbeitens in der digitalen
Medienlandschaft

= sindinder Lage, sicher zu présentieren und routiniert
mit Présentationstechniken umzugehen

Studieninhalte:

» Prdsentationsstrategien, Zielgruppenorientierung und
Methoden der Visualisierung von Prdsentationen

»  Finanzierungs- und Férdermaf3nahmen fiir
Freiberufler*innen und Existenzgriinder*innen

Lehr- und Lernformen:

Seminar, Ubung, Kolloquium

Priifungsleistung/en:

Projektarbeit; Teilnahme an 10 hochschuléffentlichen
Projektprésentationen

Berechnung der Modulnote:

Leistungsnachweise ,,mit Erfolg*
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Exemplarischer Studienablaufplan Digitale Medienkultur (01.07.2019)

Modul Typ [ I tl./ Artdes LN |Leistungs-| SWS
tungsart Studiengang empfohlenes Semester ¥ punkte
1 2 3 4 5 6
sws| P |sws| tp |sws| P [sws| ip |sws| P |sws| LP N
1 |Einf@hrung Pfiicht Vv, U, Ex kan*in 6| 6 LN m.E, & [:]
1.1 |Einfahrungs- und Orientierungswoche Pfiicht V.0 Interdisziplindr 2| 2 2 2
1.2 | Perspektiven der Film- und Madiengestaitung Pflicht v Interdisziplindr 1 1 1 1
1.3 |Einfghrung in die Medisnwissenschaft/Digitale Medienkultur | Pflicht V. Ex DMK 2] 2 2 2
1.4 | Einfihrung in das wissenschaftliche Arbeiten Pflicht u DMK 1] 1 1 1
2 |Theorie digitaler Medien Pflicht V.5 U0 Prof*in TEOM 2| 4| 4 6 bLN 10 ]
2.1 |Grundiagen der Theorie digitater Medien Pflicht V.8 DMK 2| 4 4 2
2.2 | Theorlen und Kenzepte der Medlensoziologie Pflicht s, U DMK 2l 2 2 2
2.3 | Theorlen und Konzepte der Medienpsychologie FPfilcht 8, DMK 2| 2 2 2
Plus 2 LP Seminararbelt oder Klausur 2 bLN 2 1]
3 |Empirie digitaler Madien Pflicht V.50 Prof*in TEDM 4] 4] 4| 8 bLN 12 8
3.1 |Grundlagen der Emplrie digitaler Medien Prlicht V.S DMK 41 4 4 4
3.2 | Qualitative Methoden der Medienforschung Pilicht s.U DMK 2] 3 3 2
3.3 | Quantitative Methoden der Medlenforschung Pfticht s. U DMK 2] 3 3 2
Plus 2 LP Seminararbeit oder Kiausur 2 bLN 2 ]
4 |Kuttur digitaler Medien Pfiicht V, S, Ex Prof*in TEDM & [} 2 4 F_ﬁLN 10 [}
4.1 |Grundlagen der Kultur digitaler Medien und Games Prlicht V.S BMK 2| 4 2
4.2 |Aneignung digitaler Medienkulturen Pflicht S, U, Ex OMK 2| 2 2
4.3 | Spezielle Bereiche der digitaien Medienkultur Wohipfiicht ~ |5, U, Ex DMK 2] 2 2
Plus 2 LP Seminararbeit oder Klausur 2 LN ]
5 g Medien Pflicht V.S, U, Ex Prof*in MidZ 6 4] 2| 4 bLN 8 8
5.1 |Grundiogen der Film- und © h Pfiicht v MaWi 41 2 2 4
5.2 |Geschichte digitaler Medien Pfiicht S, Ex DMK 2] 2 2 2
.3 | Spezialle Bereiche der Medlengaschichte Wahipfticht |8, U MaWi 2] 2 2 2
Plus 2 LP Seminararbalt oder Klausur 2 BLN 2 [1]
& |Analyse digitaler Madien Pflicht s, U Prof*in AAaM 4| &) 2| 4 bLN 10 L]
6.1 |Grundlagen der Medienanalyse Prlicht s MeWi 2] 4 4 2
6.2 | Theorie und Praxis der b etk Plicht s U DMK 2| 2 2 2
6.3 | Theorie und Praxis der Anolyse digitaler Medien Pflicht s U MeWi 2] 2 2 2
Plus 2 LP Projektarbeit 2 bLN 2 [}
7 |System digitaier Medien Pfiicht V.8 Prof*in TEDM 2] 4] 4] 6 bLN 10 6
7.1 |Grundlogen des digitai: Pilicht v DMK 2| 4 4 2
7.2 |Spezielle Bersiche digitaler Medlensysteme | s DMK 2 2 2
7.3|5p Bereiche digitaler Medlensystemae Il Wahipfiicht |5 OMK 2] 2 2 2
Plus 2 LP Seminararbelt oder Klausur 2 BLN 2 a
Asthetik und Dramaturgie digitaler Medien Prticht V.50 Prof*in DAAVM 8| 10 bLN 10 8
Einfdhrung In die Dramaturgle Pflicht v oD 4| 4 4 4
Spezielle Berelche der Asthetik und Dramaturgie | S, U interdisziplinar 2| 2 2 2
8.3 | Spezielle Bereiche der Asthetik und Dramaturgle I Wahlpfiicht |8, U interdisziplingr 2| 2 2 2
Plus 2 LP Seminararbelt oder Projektarbeit 2 bLN 2 a
9 |Kanstleri: tlichi Ent Pflicht S0P Proftin TEDM 4| 14 bLN 14 4
(1 aus 2 Lehrveronstaltungen)
Stoffentwickiung (Flction/Non-Flction) Wahlpflicht |5, U,P DD
oder | Cr Projektkonzeption Wahlpflicht |8, U, P DMK
10 | Spezielle Thamen digitaler Mediankulturen Pfiicht 5, 0, Ex Prof#in TEDM 4] 8 bLN 8 4
10.1 ielle Theman digitaler Medienkulturen [ Wahipfiicht |8, U, Ex DMK/MeWI 2| 4 bLN 4 2
10.2 | Spezielle Themen digitater Medienkulturen It Wahipfiicht _|S, U, Ex DMK/MeWi 2| 4 bLN 4 2
11 Pilicht P Studiendekan*in 4| 22 LN m.E. 22 4
11.1 |Projekt/Betrit I Wahipfiicht _|P interdisziplinar 2| 11 LNm.E. 1 2
11.2 | Proj: " Wahipfilcht _|P interdisziplindr 2] 11 LNm.E. 11 2
12 | Praxis der Er g digitaler phai (1 ous | Pflicht S, U, wissP, Ex |Jun-Prof*in PS 4 14 bLN 14 %
2 Verar
Rezeptlonsforschung Wahlpflicht |5, U,wissP, Ex DMK
oder | Production Studlas Wabhlpflicht _|8,U,wissP, Ex Interdisziplindr
13 | Okenomie digitaler Medien Prlicht v, 8 0, Prof*in TEOM 4| 8 bLN 8 4
13.1 Jell. der (globaten) A irtschaft Pflicht V.S DMK 2] 4 4 2
13.2 | Spezialle Bereiche der Medlendkonomie Wahlpflicht |8, U, Ex DMK 2] 2 2 2
Plug 2 LP Seminararbeit oder Klausur 2 bLN 2 (]
14 | Freies Studium (k aus n Veronstoltungen) Pflicht V, 5, U, P, wissP |Studiendekan*in 6| 8| 6 9 |LN m.E. 18 12
15 | Barufsproxis Pfiicht 5, U, Koll Studiendekan*in 5 7 LN m.E. 7 5
15.1 | Prasentationstechniken und Selbstmarketing Pflicht 50 DMK 2| & 4 2
15.2 |S dndig In den Medien Pflicht N DMK 1 2 2 1
15.3 |HGPP Piicht Kell interdisziplindr 2] 1 1 2.
Bachelorarbeit Pflicht DME/MeWi 1,9 12 |bLN 12 1.9
Kolloguium 2ur Bachelorarbelt Pflicht Koil DOMHK/MeWT 0,1] 1|bLN 1 01
| Summen SWS| Lp |ows | Lp |sws| tp |sws| Lo |sws| tr |sws| ip
26 |30 |16 | 30|16 ]30] & |30 14| 31| 13| 28 |Summe 180 93

Abkarzungen: 5 = Seminar, P = Projekt, U = Ubung, V = Vorfesung, RV =
i Ex. = Exursion, wizsP = Projekt, Koil =
Nt BLN = benoteter
= Laistungznachweis mit Erfolg funbenotet)

LNmE

“ Mabiiitatsfenster

23




Amtliche Bekanntmachung der Filmuniversitat Babelsberg K\ONRAD WOLF - 25. Jahrgang Nr. 14 vom 23.09.2019

Diploma Supplement

Diese Diploma Supplement-Vorlage wurde von der Europdischen Kommission, dem Europarat und UNESCO/CEPES entwickelt. Das Diploma
Supplement soll hinreichende Daten zur Verfligung stellen, die die internationale Transparenz und angemessene akademische und
berufliche Anerkennung von Qualifikationen (Urkunden, Zeugnisse, Abschlisse, Zertifikate, etc.) verbessern. Das Diploma Supplement
beschreibt Eigenschaften, Stufe, Zusammenhang, Inhalte sowie Art des Abschlusses des Studiums, das von der in der Originalurkunde
bezeichneten Person erfolgreich abgeschlossen wurde. Die Originalurkunde muss diesem Diploma Supplement beigefiigt werden. Das
Diploma Supplement sollte frei sein von jeglichen Werturteilen, Aquivalenzaussagen oder Empfehlungen zur Anerkennung. Es sollte Angaben
in allen acht Abschnitten enthalten. Wenn keine Angaben gemacht werden, sollte dies durch eine Begriindung erldutert werden.

1. ANGABEN ZUM INHABER/ZUR INHABERIN DER QUALIFIKATION

1.1 Familienname(n) / 1.2 Vorname(n)

1.3 Geburtsdatum (TT/MM/J]]])

1.4 Matrikelnummer oder Code zur Identifizierung des/der Studierenden (wenn vorhanden)

2. ANGABEN ZUR QUALIFIKATION

2.1 Bezeichnung der Qualifikation und (wenn vorhanden) verliehener Grad (in der Originalsprache)

Bachelor of Arts (B.A.)

2.2 Hauptstudienfach oder -facher fiir die Qualifikation

Digitale Medienkultur

2.3 Name und Status (Typ/Trdgerschaft) der Einrichtung, die die Qualifikation verliehen hat (in der Originalsprache)
Filmuniversitit Babelsberg KONRAD WOLF

Universitit / staatlich

2.4 Name und Status (Typ/Trdgerschaft) der Einrichtung (falls nicht mit 2.3 identisch), die den Studiengang durchgefiihrt hat (in der
Originalsprache)

2.5 Im Unterricht/ in der Priifung verwendete Sprache(n)

Deutsch

Datum der Zertifizierung:

Vorsitzende/ Vorsitzender der Priifungskommission
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3. ANGABEN ZU EBENE UND ZEITDAUER DER QUALIFIKATION

3.1 Ebene der Qualifikation
Erster berufsqualifizierender Abschluss

3.2 Offizielle Dauer des Studiums (Regelstudienzeit) in Leistungspunkten und/oder Jahren

180 ECTS-Leistungspunkte, 3 Jahre inklusive aller Studien- und Priifungsleistungen

3.3 Zugangsvoraussetzung(en)
- Hochschulzugangsberechtigung gemaf} § 9 Abs. 2 — 3 des Brandenburgischen Hochschulgesetzes
- eine studiengangsbezogene Eignung

- von ausldndischen Studienbewerber/innen, die die schulische Hochschulzugangsberechtigung nicht
an einer deutschsprachigen Einrichtung erworben haben, die DSH-2 oder ein dquivalentes
Sprachzeugnis

4. ANGABEN ZUM INHALT DES STUDIUMS UND ZU DEN ERZIELTEN ERGEBNISSEN

4.1 Studienform

Vollzeitstudium

4.2 Lernergebnisse des Studiengangs

Die Absolvent*innen des Studiengangs Digitale Medienkultur

¢ haben grundlegende und tibergreifende Kenntnisse der Medienkultur und deren gesellschaftlicher
Bedeutung und sind daher in der Lage, die digitale Medienpraxis und ihre Konvergenzprozesse
kompetent und wissenschaftlich fundiert zu analysieren und kritisieren

¢ verstehen grundlegende wissenschaftliche Theorien und Methoden der Medienwissenschaft, -
forschung und -praxis und sind in der Lage, die Kenntnisse selbststindig (auch, aber nicht nur) auf
die Medienpraxis bezogen anzuwenden

e haben grundlegendes Wissen iiber die Konzeption dsthetisch-kiinstlerischer Projekte der digitalen
Medienkultur

¢ sind zur eigenstandigen Planung und Durchfiihrung kiinstlerischer und kiinstlerisch-
wissenschaftlicher Entwicklungsprojekte in der Lage

¢ konnen im Team arbeiten, moderne digitale Kommunikations- und Informationstechniken
zielfithrend einsetzen und Arbeitsergebnisse addquat prasentieren

¢ haben die Befdhigung zur weiterfiihrenden und vertiefenden Berufsqualifikation (M.A., bspw.
Medienwissenschaft)

4.3 Einzelheiten zum Studiengang, individuell erworbene Leistungspunkte und erzielte Noten
Siehe Transkript und Prifungszeugnis

4.4 Notensystem und, wenn vorhanden, Notenspiegel

Siehe Transkript

4.5 Gesamtnote (in Originalsprache)
Note
Fir die Gesamtnote werden das arithmetische Mittel der Noten der studienbegleitenden
Modulpriifungen mit 6o Prozent, die Note der Bachelorarbeit mit 30 Prozent und die Note der
Verteidigung der Bachelorarbeit mit 1o Prozent gewichtet.

Datum der Zertifizierung:

Vorsitzende/ Vorsitzender der Prifungskommission
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5. ANGABEN ZUR BERECHTIGUNG DER QUALIFIKATION

5.1 Zugang zu weiterfithrenden Studien

Der Abschluss qualifiziert fiir ein Masterstudium.

5.2 Zugang zu reglementierten Berufen (sofern zutreffend)

Durch das im Studiengang Digitale Medienkultur erworbene Wissen, die Fihigkeiten und
Kompetenzen konnen die Absolvent‘innen eine mafigebende Vermittlungsrolle zwischen Produktion,
Distribution und Nutzung digitaler Medien, aber auch klassischer audiovisueller Medien einnehmen
sowie in den grundlegen Schritten der digitalen Medienkonzeption mitwirken. Mogliche Tatigkeits-
bzw. Einsatzfelder sind:

e Redaktionelle Tatigkeit bei Fernsehsendern und Produktionsfirmen mit Ausrichtung auf digitale
Medien (z. B. Produktion, Distribution und Auswertung von Film- und Fernsehprojekten)

¢ Redaktionelle Tdtigkeit bei der Erstellung multimedialer/digitaler Plattformen

o Redaktionelle Tdtigkeit im Bereich Filmfestivals

¢ Redaktionelle Tatigkeit im Bereich digitale Archive

e Mitarbeit in Kommunikations-, Marketing- oder PR-Abteilungen digitaler Medienunternehmen
e Mitarbeit in Einrichtungen der Medienpddagogik

e Mitarbeit in kulturellen Einrichtungen

e Mitarbeit in Einrichtungen der Medien- und Marktforschung

e Mitarbeit in universitdren Forschungseinrichtungen

¢ Eigene Griindungen

6. WEITERE ANGABEN

6.1 Weitere Angaben
Angaben des Studierenden z. B. Auslandsaufenthalte wahrend des Studiums, Leonardo

6.2 Weitere Informationsquellen

Internetseite der Filmuniversitit Babelsberg KONRAD WOLF www filmuniversitaet.de

7. ZERTIFIZIERUNG DES DIPLOMA SUPPLEMENTS

Dieses Diploma Supplement nimmt Bezug auf folgende Original-Dokumente:
Urkunde tber die Verleihung des Grades vom [Datum]

Priifungszeugnis vom [Datum]

Transkript vom [Datum]

Datum der Zertifizierung:

Vorsitzende/ Vorsitzender der Prifungskommission
Offizieller Stempel/Siegel

8. ANGABEN ZUM NATIONALEN HOCHSCHULSYSTEM

Die Informationen iiber das nationale Hochschulsystem auf den folgenden Seiten geben Auskunft iiber die Qualifikation und den Status
der Institution, die sie vergeben hat.
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8. INFORMATIONEN ZUM HOCHSCHULSYSTEM IN
DEUTSCHLAND'

8.1 Die unterschiedlichen Hochschulen und ihr institutioneller Status

Die Hochschulausbildung wird in Deutschland von drei Arten von Hochschulen
angeboten.’

- Universitdten, einschlieBlich verschiedener spezialisierter Institutionen, bieten
das gesamte Spektrum akademischer Disziplinen an. Traditionell liegt der
Schwerpunkt ~ an  deutschen  Universititen ~ besonders  auf  der
Grundlagenforschung, so dass das fortgeschrittene Studium vor allem
theoretisch ausgerichtet und forschungsorientiert ist.

- Fachhochschulen (FH)/Hochschulen fiir Angewandte Wissenschaften (HAW)
konzentrieren ihre Studienangebote auf ingenieurwissenschaftliche technische
Fécher und wirtschaftswissenschaftliche Fécher, Sozialarbeit und Design. Der
Auftrag von angewandter Forschung und Entwicklung impliziert einen
praxisorientierten Ansatz und eine ebensolche Ausrichtung des Studiums, was
hédufig integrierte und begleitete Praktika in Industrie, Unternehmen oder
anderen einschldgigen Einrichtungen einschlief3t.

- Kunst- und Musikhochschulen bieten Studiengénge fiir kiinstlerische
Tatigkeiten an, in Bildender Kunst, Schauspiel und Musik, in den Bereichen
Regie, Produktion und Drehbuch fiir Theater, Film und andere Medien sowie in
den Bereichen Design, Architektur, Medien und Kommunikation.

Hochschulen sind entweder staatliche oder staatlich anerkannte Institutionen.
Sowohl in ihrem Handeln einschlieBlich der Planung von Studiengingen als
auch in der Festsetzung und Zuerkennung von Studienabschliissen unterliegen
sie der Hochschulgesetzgebung.

8.2 Studi und -abschlii

In allen Hochschularten wurden die Studiengéinge traditionell als integrierte
lange® (einstufige) Studiengdnge angeboten, die entweder zum Diplom oder
zum Magister Artium fiithrten oder mit einer Staatspriifung abschlossen.

Im Rahmen des Bologna-Prozesses wird das einstufige Studiensystem
sukzessive durch ein zweistufiges ersetzt. Seit 1998 wurden in fast allen
Studiengdngen gestufte Abschliisse (Bachelor und Master) eingefiihrt. Dies soll
den Studierenden mehr Wahlméglichkeiten und Flexibilitdt beim Planen und
Verfolgen ihrer Lernziele bieten sowie Studiengénge international kompatibler
machen.

Die Abschliisse des deutschen Hochschulsystems einschlieBlich ihrer
Zuordnung zu den Qualifikationsstufen sowie die damit einhergehenden
Qualifikationsziele und Kompetenzen der Absolventinnen und Absolventen
sind im Qualifikationsrahmen fiir deutsche Hochschulabschliisse (HQR)?
beschrieben. Die drei Stufen des HQR sind den Stufen 6, 7 und 8 des Deutschen
Qualifikationsrahmens fiir lebenslanges Lernen (DQR)* und des Europdischen
Qualifikationsrahmens fiir lebenslanges Lernen (EQR)’ zugeordnet.

Einzelheiten s. Abschnitte 8.4.1, 8.4.2 bzw. 8.4.3. Tab. 1
zusammenfassende Ubersicht.

gibt eine

Tab. 1: Institutionen, Studiengéinge und Abschliisse im Deutschen Hochschulsystem

Pddagogische Hochschulen)

| Diplom & Magister Artium (M.A.) Grad [4-5 Jahre]

Besondere
| Zulassungsregel
UNIVERSITATEN Bachelor (B.A./B.Sc./B.Eng./LL.B./B.Ed.) | | [1-2 Jahre]
und diesen »
gleichgestellte [3-4 Jahre] | Master (M.A./M.Sc./M.Eng./LL.M./M.Ed.)
SPEZIALISIERTE Promotion
INSTITUTIONEN (Dr.)
(Theologische und

[Promotionsberechtigung]

(Dissertation / evtl.
mit strukturiertem

| Staatspriifung [3,5-6,5 Jahre]

Promotions-
studium)

- >
—

A 4

Besondere
Zulassungsregelungen

Bachelor (B.A./B.Sc./B.Eng./LL. B.)

[1-2 Jahre]

]

FACHHOCHSCHULEN

(FH) [3-4 Jahre]

Master (M.A./M.Sc./M.Eng./LL.M.)

HOCHSCHULEN FUR

ANGEWANDTE
WISSENSCHAFTEN
(HAW)

Diplom (FH) Grad [4 Jahre]

Zulassungsregelungen

7/

Besondere

Besondere

A 4

Zulassungsregelungen

Bachelor (B.A./B.F.A./B.Mus./B.Ed.)

J | [1-2 Jahre]

KUNST- UND MUSIK-

HOCHSCHULEN [3-4 Jahre]

| Master (M.A./M.F.A./M.Mus./M.Ed.)

(Dr.)

[Promotion teilweise

moglich]

[4-5 Jahre]

Diplom & M.A. Grad, Zertifikate, zertifizierte Priifungen

L |

| Integrierte/lange (einstufige) Studienginge
Studiengénge und

Abschliisse

| Erster Abschluss

Promotion

Besondere
Zulassungsregelungen

| Zweiter Abschluss
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8.3 Anerkennung/AkKreditierung von Studi n und Abschlii

Um die Qualitit und die Vergleichbarkeit von Qualifikationen sicherzustellen,
miissen sich sowohl die Organisation und Struktur von Studiengéngen als auch
die grundsitzlichen Anforderungen an Studienabschliisse an den Prinzipien und
Regelungen der Stindigen Konferenz der Kultusminister der Lénder (KMK)
orientieren.® Seit 1999 existiert ein bundesweites Akkreditierungssystem fiir
Bachelor- und Masterstudiengdnge, nach dem alle neu eingefiihrten
Studienginge akkreditiert werden. Akkreditierte Studiengénge sind berechtigt,
das Qualititssiegel des Akkreditierungsrates zu fiihren.’

84 Organisation und Struktur der Studiengéinge

Die folgenden Studiengénge konnen von allen drei Hochschularten angeboten
werden. Bachelor- und Masterstudiengidnge konnen nacheinander, an
unterschiedlichen Hochschulen, an unterschiedlichen Hochschularten und mit
Phasen der Erwerbstitigkeit zwischen der ersten und der zweiten
Qualifikationsstufe studiert werden. Bei der Planung werden Module und das
Europiische ~ System zur  Ubertragung und ~ Akkumulierung  von
Studienleistungen (ECTS) verwendet, wobei einem Semester 30 Kreditpunkte
entsprechen.

8.4.1 Bachelor

In  Bachelorstudiengéngen ~ werden  wissenschaftliche Grundlagen,
Methodenkompetenz und berufsfeldbezogene Qualifikationen vermittelt. Der
Bachelorabschluss wird nach 3 bis 4 Jahren vergeben.

Zum Bachelorstudiengang  gehort eine  schriftliche  Abschlussarbeit.
Studiengdnge, die mit dem Bachelor abgeschlossen werden, miissen gemifl dem
Studienakkreditierungsstaatsvertrag akkreditiert werden.®

Studiengédnge der ersten Qualifikationsstufe (Bachelor) schliefen mit den
Graden Bachelor of Arts (B.A.), Bachelor of Science (B.Sc.), Bachelor of
Engineering (B.Eng.), Bachelor of Laws (LL.B.), Bachelor of Fine Arts
(B.F.A.), Bachelor of Music (B.Mus.) oder Bachelor of Education (B.Ed.) ab.
Der Bachelorgrad entspricht der Qualifikationsstufe 6 des DQR/EQR.

8.4.2 Master

Der Master ist der zweite Studienabschluss nach weiteren 1 bis 2 Jahren.
Masterstudiengidnge konnen nach den Profiltypen ,,anwendungsorientiert” und
,.forschungsorientiert” differenziert werden. Die Hochschulen legen das Profil
fest.

Zum Masterstudiengang gehort eine schriftliche Abschlussarbeit. Studiengénge,
die mit dem Master abgeschlossen werden, missen gemidl dem
Studienakkreditierungsstaatsvertrag akkreditiert werden.’

Studiengédnge der zweiten Qualifikationsstufe (Master) schlieBen mit den
Graden Master of Arts (M.A.), Master of Science (M.Sc.), Master of
Engineering (M.Eng.), Master of Laws (LL.M.), Master of Fine Arts (M.F.A.),
Master of Music (M.Mus.) oder Master of Education (M.Ed.) ab.
Weiterbildende Masterstudiengéinge konnen andere Bezeichnungen erhalten
(z.B. MBA).

Der Mastergrad entspricht der Qualifikationsstufe 7 des DQR/EQR.

8.4.3 Integrierte ,lange* einstufige Studiengéinge:
Diplom, Magister Artium, Staatspriifung

Ein integrierter Studiengang ist entweder mono-disziplinér (Diplomabschliisse
und die meisten Staatspriifungen) oder besteht aus einer Kombination von
entweder zwei Hauptfichern oder einem Haupt- und zwei Nebenfichern
(Magister Artium). Das Vorstudium (1,5 bis 2 Jahre) dient der breiten
Orientierung und dem Grundlagenerwerb im jeweiligen Fach. Eine
Zwischenpriifung (bzw. Vordiplom) ist Voraussetzung fiir die Zulassung zum
Hauptstudium, d.h. zum fortgeschrittenen Studium und der Spezialisierung.
Voraussetzung fiir den Abschluss sind die Vorlage einer schriftlichen
Abschlussarbeit (Dauer bis zu 6 Monaten) und umfangreiche schriftliche und
miindliche ~Abschlusspriifungen. Ahnliche Regelungen gelten fiir die
Staatspriifung. Die erworbene Qualifikation entspricht dem Master.

- Die Regelstudienzeit an Universitdten betrigt bei integrierten Studiengéngen
4 bis 5 Jahre (Diplom, Magister Artium) oder 3,5 bis 6,5 Jahre (Staatspriifung).
Mit dem Diplom werden ingenieur-, natur- und wirtschaftswissenschaftliche
Studiengdnge abgeschlossen. In den Geisteswissenschaften ist der
entsprechende Abschluss in der Regel der Magister Artium (M.A.). In den
Sozialwissenschaften variiert die Praxis je nach Tradition der jeweiligen
Hochschule. Juristische, medizinische und pharmazeutische Studiengénge
schlieBen mit der Staatspriifung ab. Dies gilt in einigen Léndern auch fiir
Lehramtsstudiengénge.

Die drei Qualifikationen (Diplom, Magister Artium und Staatspriifung) sind
akademisch gleichwertig und auf der Qualifikationsstufe 7 des DQR/EQR
angesiedelt. Sie bilden die formale Voraussetzung zur Promotion. Weitere
Zulassungsvoraussetzungen koénnen von der Hochschule festgelegt werden, s.
Abschnitt 8.5.

- Die Regelstudienzeit an Fachhochschulen (FH)/Hochschulen fiir Angewandte
Wissenschaften (HAW) betrégt bei integrierten Studien-géngen 4 Jahre und
schlieBt mit dem Diplom (FH) ab. Dieses ist auf der Qualifikationsstufe 6 des
DQR/EQR angesiedelt. Qualifizierte Absolventinnen und Absolventen von

Fachhochschulen/Hochschulen fiir Angewandte Wissenschaften konnen sich fiir
die Zulassung zur Promotion an promotionsberechtigten Hochschulen
bewerben, s. Abschnitt 8.5.

- Das Studium an Kunst- und Musikhochschulen ist in seiner Organisation und
Struktur abhdngig vom jeweiligen Fachgebiet und der individuellen
Zielsetzung. Neben dem Diplom- bzw. Magisterabschluss gibt es bei
integrierten Studiengéngen Zertifikate und zertifizierte Abschlusspriifungen fiir
spezielle Bereiche und berufliche Zwecke.

8.5 Promotion

Universititen, gleichgestellte Hochschulen sowie einige Fachhochschulen
(FH)/Hochschulen fiir Angewandte Wissenschaften (HAW) und einige Kunst-
und Musikhochschulen sind promotionsberechtigt. Formale Voraussetzung fiir
die Zulassung zur Promotion ist ein qualifizierter Masterabschluss
(Fachhochschulen und Universitdten), ein Magisterabschluss, ein Diplom, eine
Staatspriifung oder ein dquivalenter ausldndischer Abschluss. Entsprechende
Abschliisse von Kunst- und Musikhochschulen konnen in Ausnahmefillen
(wissenschaftliche Studiengénge, z.B. Musiktheorie, Musikwissenschaften,
Kunst- und Musikpddagogik, Medienwissenschaften) formal den Zugang zur
Promotion eroffnen. Besonders qualifizierte Inhaber eines Bachelorgrades oder
eines Diploms (FH) konnen ohne einen weiteren Studienabschluss im Wege
eines Eignungsfeststellungsverfahrens zur Promotion zugelassen werden. Die
Universitidten bzw. promotionsberechtigten Hochschulen regeln sowohl die
Zulassung zur Promotion als auch die Art der Eignungspriifung. Voraussetzung
fir die Zulassung ist auBerdem, dass das Promotionsprojekt von einem
Hochschullehrer als Betreuer angenommen wird.

Die Promotion entspricht der Qualifikationsstufe 8 des DQR/EQR.

8.6  Benotungsskala

Die deutsche Benotungsskala umfasst iblicherweise 5 Grade (mit
zahlenméBigen Entsprechungen; es konnen auch Zwischennoten vergeben
werden): ,,Sehr gut” (1), ,,Gut* (2), ,Befriedigend* (3), ,,Ausreichend” (4),
,.Nicht ausreichend* (5). Zum Bestehen ist mindestens die Note ,,Ausreichend*
(4) notwendig. Die Bezeichnung fiir die Noten kann in Einzelféllen und fiir die
Promotion abweichen.

Auflerdem findet eine Einstufungstabelle nach dem Modell des ECTS-
Leitfadens Verwendung, aus der die relative Verteilung der Noten in Bezug auf
eine Referenzgruppe hervorgeht.

8.7  Hochschulzugang

Die Allgemeine Hochschulreife (Abitur) nach 12 bis 13 Schuljahren ermoglicht
den Zugang zu allen Studiengédngen. Die Fachgebundene Hochschulreife
ermoglicht den Zugang zu allen Studiengingen an Fachhochschulen, an
Universititen und gleichgestellten Hochschulen, aber nur zu bestimmten
Féichern. Das Studium an Fachhochschulen ist auch mit der Fachhochschulreife
moglich, die in der Regel nach 12 Schuljahren erworben wird. Der Zugang zu
Studiengdngen an Kunst- und Musikhochschulen und entsprechenden
Studiengdngen an anderen Hochschulen sowie der Zugang zu einem
Sportstudiengang kann auf der Grundlage von anderen bzw. zusitzlichen
Voraussetzungen zum Nachweis einer besonderen Eignung erfolgen.

Beruflich qualifizierte Bewerber und Bewerberinnen ohne schulische
Hochschulzugangsberechtigung erhalten eine allgemeine
Hochschulzugangsberechtigung und damit Zugang zu allen Studiengéngen,
wenn sie Inhaber von Abschliissen bestimmter, staatlich geregelter beruflicher
Aufstiegsfortbildungen sind (zum Beispiel Meister/in im Handwerk,
Industriemeister/in, Fachwirt/in (IHK), Betriebswirt/in (IHK) und (HWK),
staatlich gepriifte/r Techniker/in, staatlich gepriifte/r Betriebswirt/in, staatlich
gepriifte/r Gestalter/in, staatlich gepriifte/r Erzieher/in). Eine fachgebundene
Hochschulzugangsberechtigung erhalten beruflich qualifizierte Bewerber und
Bewerberinnen mit einem Abschluss einer staatlich geregelten, mindestens
zweijdhrigen Berufsausbildung und i.d.R. mindestens dreijéhriger Berufspraxis,
die ein Eignungsfeststellungsverfahren an einer Hochschule oder staatlichen
Stelle erfolgreich durchlaufen haben; das Eignungsfeststellungsverfahren kann
durch ein nachweislich erfolgreich absolviertes Probestudium von mindestens
einem Jahr ersetzt werden.'®

Die Hochschulen koénnen in bestimmten Féllen zusitzliche spezifische
Zulassungsverfahren durchfiihren.

8.8  Informationsquellen in der Bundesrepublik

Kultusministerkonferenz (KMK) (Standige Konferenz der
Kultusminister der Lander in der Bundesrepublik Deutschland);
Graurheindorfer Str. 157, D-53117 Bonn; Tel.: +49(0)228/501-0;
www.kmk.org; E-Mail: hochschulen@kmk.org

Zentralstelle fur auslandisches Bildungswesen (ZAB) als deutsche
NARIC; www.kmk.org; E-Mail: zab@kmk.org

Deutsche Informationsstelle der Lander im EURYDICE-Netz, fir
Informationen zum Bildungswesen in Deutschland; www.kmk.org;
E-Mail: eurydice@kmk.org

Hochschulrektorenkonferenz (HRK); Leipziger Platz 11, D-10117
Berlin, Tel.: +49 30 206292-11; www.hrk.de; E-Mail: post@hrk.de
,Hochschulkompass“ der Hochschulrektorenkonferenz, enthalt
umfassende Informationen zu Hochschulen, Studiengéngen etc.
(www.hochschulkompass.de)
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Die Information beriicksichtigt nur die Aspekte, die direkt das
Diploma Supplement betreffen.

Berufsakademien sind keine Hochschulen, es gibt sie nur in einigen
Bundeslandern. Sie bieten Studiengénge in enger Zusammenarbeit
mit privaten Unternehmen an. Studierende erhalten einen offiziellen
Abschluss und machen eine Ausbildung im Betrieb. Manche
Berufsakademien  bieten  Bachelorstudiengdnge an, deren
Abschliisse einem Bachelorgrad einer Hochschule gleichgestellt
werden kdnnen, wenn sie vom Akkreditierungsrat akkreditiert sind.

Qualifikationsrahmen  fiir deutsche Hochschulabschlisse (Be-
schluss der Kultusministerkonferenz vom 16.02.2017).

Deutscher Qualifikationsrahmen fiir lebenslanges Lernen (DQR),
Gemeinsamer Beschluss der Stindigen Konferenz der Kultus-minister der
Lander in der Bundesrepublik Deutschland, des Bundesministeriums fiir
Bildung und Forschung, der Wirtschafts-ministerkonferenz und des
Bundesministeriums fiir Wirtschaft und Technologie (Beschluss der
Kultusministerkonferenz vom 15.11.2012). Ausfiihrliche Informationen
unter www.dqr.de.

Empfehlung des Européischen Parlaments und des Européischen Rates zur
Einrichtung des Europdischen Qualifikationsrahmens fiir lebenslanges
Lernen vom  23.042008 (2008/C 111/01 —  Euro-pdischer
Qualifikationsrahmen fiir lebenslanges Lernen — EQR).

Musterrechtsverordnung gemaR Artikel 4 Absatze 1 — 4 Studien-
akkreditierungsstaatsvertrag ~ (Beschluss  der  Kultusminister-
konferenz vom 07.12.2017).

Staatsvertrag (ber die Organisation eines gemeinsamen Akkredi-
tierungssystems zur Qualitatssicherung in Studium und Lehre an
deutschen Hochschulen (Studienakkreditierungsstaatsvertrag)
(Beschluss der KMK vom 08.12.2016) In Kraft getreten am
01.01.2018.

Siehe FuBnote Nr. 7.

Siehe FuBnote Nr. 7.

Hochschulzugang fiir beruflich qualifiziete Bewerber ohne
schulische Hochschulzugangsberechtigung (Beschluss der Kultus-
ministerkonferenz vom 06.03.2009).
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