
B.A. Visual Effects & Virtual Productions (VFXVP)
Module Modultyp Veranstal-       

tungsart
durch Professur Art des LN Leistungspunkte 

Summe
SWS 

Summe

SWS LP SWS LP SWS LP SWS LP SWS LP SWS LP SWS LP SWS LP

1 Allgemeine Einführungen 5 5 LN m.E. 5 5

Universitätsweite Einführung P S Interdisz. 2 2 2 2

Perspektiven der Film- und Mediengestaltung P V,S,Ü Interdisz. 2 1 1 2

Studiengangspezifische Einführungen P W, S, Ü vfxvp 1 2 2 1

2 Computergrafik: Einführung 4 5 bLN 5 4

Grundlagen Rendering P V, S, Ü ctech, vfxvp 2 3 bLN 3 2

OMNILAB Einführungen WP S FFP, interdisz. 2 2 LN m.E. 2 2

3 Künstlerische Praxis: Digitales Stillleben 9 15 LN m.E. 15 9

Virtual Worlds I (Asset Building, Lighting, Shading, Rendering) P P, S, V, Ü vfxvp 2 3 3 2

Compositing I: 2D Grundlagen P P, S, V, Ü vfxvp 2 3 3 2

Werkstatt "Digitales Stillleben"(bspw. Gemäldeanalyse) P P, E vfxvp, interdisz. 4 8 8 4

VFXVP Connect "Digitales Stillleben" P Koll vfxvp 1 1 1 1

4 Bildgestaltung & Ästhetik 4 5 3 5 bLN 10 7

Einführung in die VFX P V, S, Ü vfxvp 2 3 3 2

Architektur und Kunstgeschichte in der Praxis P V, S, Ü Szeno 2 2 2 2

Animationstechniken WP V, S, Ü Ani 2 3 3 2

Grundlagen der Bildgestaltung und Ästhetik in der VFX P V, S, Ü vfxvp, interdisz. 1 2 2 1

5 Produktion 3 5 bLN 5 3

Grundlagen der AV Postproduktion I P V, S, Ü FFP 2 4 4 2

Projektmanagement in der Postproduktion P V, S, Ü vfxvp 1 1 1 1

6 Künstlerische Praxis: Set Extension 9 15 LN m.E. 15 9

Virtual Worlds II (Set Building, Hybride Einstellung) P P, S, V, Ü vfxvp 2 3 3 2

Look Development / Production Design / Concept Art P P, S, V, Ü vfxvp 2 3 3 2

Werkstatt "Set Extension" (bspw. Assistenz KLÜ) P P, E vfxvp, interdisz. 4 8 8 4

VFXVP Connect "Set Extension" P Koll vfxvp 1 1 1 1

7 Programmierung & Entwicklung 4 5 4 5 bLN 10 8

Programmierkonzepte: Grundlagen der Programmierung P V, S, Ü ctech 4 5 bLN 5 4

Programmierkonzepte: Vertiefungen und Anwendungsentwicklun P V, S, Ü ctech 4 5 bLN 5 4

8 Dramaturgie 8 6 bLN 6 8

Einführung in die Dramaturgie fiktionaler Werke P V, S, Ü MeWi/DMK 4 3 bLN 3 4

Grundlagen der Film- und Mediengeschichte P V, S, Ü MeWi/DMK 4 3 bLN 3 4

9 Künstlerische Praxis: Establishing Shot 9 15 LN m.E. 15 9

Virtual Worlds III (World Building) P V, S, Ü vfxvp 2 3 3 2

Compositing II: 3D Integration, Bildkomposition P V, S, Ü vfxvp 2 3 3 2

Werkstatt "Establishing Shot" (bspw. Entwurf KLÜ ) P P, E vfxvp, interdisz. 4 8 8 4

VFXVP Connect "Establishing Shot" P Koll vfxvp 1 1 1 1

10 FX Simulation 3 4 3 5 LN m.E. 9 6

FX Simulation I: Grundlagen P V, S, Ü vfxvp 3 4 LN m.E. 4 3

FX Simulation II: Prozedurale Techniken P V, S, Ü ctech 3 5 LN m.E. 5 3

11 Computergrafik: Spezialisierung & Aktuelle Themen 4 5 bLN 5 4

Realtime Rendering & Shader Programming P V, S, Ü ctech, vfxvp 2 3 bLN 3 2

OMNILAB: Fortgeschrittene Themen WP S, P FFP, interdisz. 2 2 LN m.E. 2 2

12 Künstlerische Praxis: Realisation 8 15 bLN 15 8

Virtual Worlds IV (Compositing / Set Supervision) P V, S, Ü vfxvp 3 4 4 3

Werkstatt  "Realisation" (bspw. Umsetzung KLÜ ) P P, E vfxvp, interdisz. 4 10 10 4

VFX VP Connect "Realisation" P Koll vfxvp 1 1 1 1

13 Individuelle Vertiefungen 5 5 4 5 LN m.E. 10 9

AV Signalverarbeitung WP V, S, Ü Sound 2 2 LN m.E. 2 2

Animiationstechniken Vertiefungen WP V, S, Ü Ani 3 3 LN m.E. 3 3

Raumakustik WP V, S, Ü Sound 2 3 LN m.E. 3 2

Freies Studium im Themenbereich Signalverarbeitung, 
Animation, Ton aus dem BA-Angebot der Filmuniversität oder 

WP V, S, Ü Interdisz. LN m.E.

oder Mitwirkung bei Pflichtübungen aus diesem Themenbereich WP Ü, P Interdisz. LN m.E.

14 Kalkulation & Management 4 5 bLN 5 4

Kalkulation Post & VFX P V, S, Ü FFP 2 3 3 2

Kalkulation Szenografie P V, S, Ü FFP 1 1 1 1

Teamführung WP V, S, Ü FFP

oder Wahl einer Veranstaltung aus dem Themenbereich 
Projektmanagement

WP V, S, Ü interdisziplinär

15 Tools & Pipeline Development 3 5 LN m.E. 5 3

Tools & Pipelines: Technical Direction P V, S, Ü ctech, vfxvp 3 5 5 3

16 Künstlerische Praxis: Virtuelle Produktionen 9 15 bLN 15 9

Previz und Postviz P V, S, Ü vfxvp 2 3 3 2

Einführung in neue Produktionstechnologien (Virtual Production 
Workshop oder Praxisprojekt)

P V, S, Ü vfxvp, FFP, interdisz. 2 3 3 2

Projektarbeit (interdisziplinäre Werkstätten oder Praxisprojekt) WP P, E vfxvp, interdisz. 4 8 8 4

VFXVP Connect "Virtuelle Produktionen" P Koll vfxvp 1 1 1 1

17 Projektsemester 1,5 30 LN m.E. 30 1,5

Produktionspraxis P P, E vfxvp 0,25 14 14 0,25

Freie Projektarbeit P P, E vfxvp 0,25 14 14 0,25

VFX Connect "Projekt" P Koll vfxvp 1 2 2 1

18 Entrepreneural Skills 4 5 LN m.E. 5 4

Spezielle Themen aus dem Bereich Gründung WP V, S, Ü Gründung 3 4 4 3

Medien- und Urheberrecht P V, S, Ü Gründung 1 1 1 1

19 Freies Studium 6 5 LN m.E. 5 6

Hochschulöffentliche Projektpräsentation (HÖPP) P S Interdisz. 2 1 LN m.E. 1 2

Grundlagen wissenschaftlichen Arbeitens P V, S, Ü MeWi, FFP 1 1 LN m.E. 1 1

Aktuelle Tendenzen & Forschungsmöglichkeiten (Montageforum, 
Festivals, Medienökonomie)

WP V, S, Ü, Ex Interdisz. 1 1 LN m.E. 1 1

Freies Studium aus dem BA-Angebot der Filmuniversität oder 
anderer HS

WP V, S, Ü Interdisz. 2 2 LN m.E. 2 2

20 Künstlerische Praxis: Fortgeschrittene Projektarbeit 4 10 bLN 10 4

Fortgeschrittene Projektarbeit (interdisziplinäre Werktsätten oder 
Praxisprojekt)

P P, E vfxvp, interdisz. 4 10 10 4

21 VFXVP Projekt 0,5 10 1,5 20 bLN 30 2

Projektarbeit (bspw. auch Praxisprojekt) P P, E vfxvp 0,5 10 0,5 18 28 1

VFXVP Connect "Integration" P Koll vfxvp 1 2 2 1

Bachelorarbeit 0,5 10 bLN 10 0,5

Bachelorarbeit E vfxvp 0,4 9 bLN 9 0,4

Kolloquium Koll vfxvp 0,1 1 bLN 1 0,1

Summen SWS LP SWS LP SWS LP SWS LP SWS LP SWS LP SWS LP SWS LP

22 30 19 30 24 30 20 30 20 30 1,5 30 14,5 30 2 30

LPs 240

SWSs 123

2 2

bLN 

Abkürzungen: E = Einzelunterricht, P = Projektarbeit, Koll = Kolloquium,  S = Seminar, Ü = Übung, V = Vorlesung, W = Workshop; LN = Leistungsnachweis, bLN = benoteter 
Leistungsnachweis, LN m.E. = Leistungsnachweis mit Erfolg (unbenotet)

1 11 1 LN m.E.

2 2

1 2 3 4 5 6 7 8
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